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SUPER PATROL-小小巡逻队
中班及以上
活动目标：
1、 能够通过观察，在地图上找到对应的物品，有一定判断的能力。
2、 能用完整的句子表达自己想法及物品所在的位置。
[bookmark: _GoBack]3、尝试运用分工合作的方式和同伴进行游戏。
活动准备：
一张糖果照片、一个沙漏及6颗糖果。
将6颗糖果分别放置于教室的其它地方（方便之后幼儿寻找）。
将游戏板图放置在一边备用（不用拼好）。
将蓝色卡背的事件卡按正面的绿框和蓝框分成两堆。
将蓝框事件卡和黄色卡背的线索卡片放在一起，放于一边备用。
将警车、定位标志、警徽和功勋榜放在一边备用。
注意：备用物品注意遮挡。
活动过程：
一、导入活动：（6MIN）
	老师讲述游戏背景，引起幼儿活动兴趣。
语言：在今天在来上课前，老师准备给每个上小朋友准备了糖果，可是我现在发现糖果不见了。
老师出示失物照片。
语言：这是丢失的糖果的样子，你们能帮我把糖果找回来吗？它们一定还在这个教室里。不过你们要注意时间，时间太长就会影响你们后面的游戏时间了。
老师出示沙漏。
语言：这是沙漏，你们要在沙漏上层的沙子漏完前，找到糖果，并回到自己的位置上。
老师倒转沙漏，请幼儿寻找糖果。并将找到的糖果交回老师手上。
语言：真是太感谢你们了，忙忙碌碌小镇的警察局知道了你们为我做的事情，觉得你们很厉害，想邀请你们去忙忙碌碌小镇的警察局担任小小巡逻员，维护小镇的秩序，你们准备好了吗？
二、分步教学：认知道具（10MIN）
1、 教师示范：
逐一出示忙忙碌碌小镇地图和警车标志，引导幼儿代入角色。
语言：这是忙忙碌碌小镇的地图，（指出警察局的位置）警察局在这里。（出示警车标志）小小巡逻员每天开着警车，从警察局出发，沿着街道巡逻（示范警车行动路线）。如果遇到有人需要帮助，就要停车进行帮助。
出示一张绿框事件卡片，引导幼儿观察要找什么。出示沙漏示范在规定时间内，地图上找到对应的物品，并将定位器放在目标物品上。
语言：这个人说，他的电瓶车不见了，请你们帮助他找一找。看，我找到了，这里有，还有这里和这里。
讲解找到不同数量物品后来的分数也不同。出示警徽和功勋榜，将警徽放到功勋榜上，并讲解等级的提升。
语言：为了奖励我找到了失物，警察局给我准备了小警徽，事件卡片上写了找到不同数量物品可以得到的警徽数量，我找到了3个，那么我可以得到一个警徽。如果你们可以找到6个，那么就可以得到6个警徽。然后把得到的警徽放到功勋榜上，从最底层往上放，越往上等级也越高，你们可以从巡逻员变成警员再到警长。
2、幼儿操作：老师出示一张绿框事件卡，请小朋友合作，在沙漏时间内，尽量多的找到对应的物品。并说说自己是在哪里找到的。
三、整合游戏1： （20MIN）
1、游戏准备：
a、 将游戏板图展开放在桌子中间，将警车标记放在板图上的起点位置上。
b、 将定位器和功勋榜放在游戏板图周围。
c、 将绿框事件卡片洗匀，面朝下放置在老师面前。
d、 将警徽标记和沙漏放在老师面前。
语言：小小巡逻员，准备出发，记得在互相协作才能帮助更多的人。
2、游戏规则：
	玩家轮流行动。每到一个玩家回合，将警车移动到下一个斑马线，老师翻开一张事件卡片，然后翻转沙漏计时。
所有玩家根据事件卡片上的信息在板图上寻找对应的失物，并放上定位器标志。
当沙漏计时结束，根据事件卡片上所示获得对应数量的警徽，并将警徽自下而上摆放在功勋榜上。同时收回板图上的定位标志。准备进入下一个玩家回合。
3、游戏结束：当警车沿路至终点（END）时，游戏立即结束。
4、 胜利条件：
玩家功勋榜上的等级即是本次的成就。
5、幼儿游戏，教师观察指导：
a、 裁判：老师检查玩家找到的物品和事件卡上的失物是否吻合。
b、 中断：玩家找不到对应失物时，请玩家想一想自己找了哪些地方？还有什么地方没有找？
c、 引导：提醒玩家失物可以只会出现一小部分，比如小狗只出现一个屁股等，要看仔细。
d、 引导：提醒玩家注意沙漏时间。
5、 回顾：简单和孩子讨论下游戏胜负的原因。
四、分步教学：推理
1、教师示范：
出示一张蓝框事件卡片，引导幼儿观察和绿框事件卡片的区别，并示范找到对应的人。
语言：你们做的不错，来找你们帮忙的人越来越多。来看看这次的任务，下面没有分数了，因为这次要找的不是东西，是一个人，卡片上是这个人的特征：背红色包包。让我来找找哪里有背红色包包的人？找到了，这里、这里，这里都有。
注意：老师找到6个背红包的人，并放在定位器。
老师出示黄色线索卡片，示范根据卡片内容进一步推理，找出唯一的答案。
语言：这么多背红色包包的人，到底哪个才是我们要找的人呢。这张线索卡片告诉我们：穿红白条纹的，才是我们要找的人。结合刚才的信息，我们可以知道，我们要找的人有两个要求：背红包，穿红白条纹！
我们从刚刚背红包的人里看看一看，不是的，就把定位器拿走，剩下唯一的，就是我们要找的人。
2、 幼儿操作：老师出示一张蓝框事件卡片，请幼儿在沙漏计时结束前，尽可能多的找到对应条件的人。然后老师再出示黄色线索卡片，请幼儿在刚刚定位的从里面找一找哪一个才是符合要求的。
注意：老师提醒幼儿，第一次是往上放定位器，第二次是将不要的定位器拿走，只留下唯一的。
3、教师示范：示范根据黄色线索卡片上的分数给予对应的警徽。
语言：谢谢你们的帮助。找到正确的人了，我们可以得到黄色线索卡片上标注的警徽数量。
五、整合游戏2： （20MIN）
1、游戏准备：同整合游戏一
注意：将所有蓝色卡背的事件卡片（蓝框、绿框）洗匀在一起。
将黄色卡背的线索卡片洗匀面朝下放在事件卡片的旁边。
语言：还记得刚才你们到了哪个等级吗？这次想不想比上次更棒？让我们试试分工合作的方法，每个人观察一个区域，看看能不能做的更好。
2、游戏规则：同整合游戏一
注意：如果翻到蓝框事件卡片，在沙漏计时结束后，警车不会继续往前开，而是打开一张黄色线索卡片，将沙漏重新计时，根据黄色线索卡片继续完成任务。当沙漏计时再次结束后，本回合结束，根据任务完成情况给予计分。
3、游戏结束：同整合游戏一
4、幼儿游戏，教师观察指导：
a、 裁判：当沙漏时间到后，所有玩家都不可以放置新的定位器。在计时结束后放置的定位器都不予计分。
b、 引导：每个玩家都有自己负责的区域，仔细观察自己负责的区域。
c、 引导：有些东西在地图上反复出现，你是否记得它们的位置。
d、 引导：每翻出一张事件卡片，请玩家仔细分辨，这次找的是人还是物。
e、 中断：在第一次蓝框事件卡片计时结束时，提醒玩家当黄色线索出现，应有针对性的在已有目标中进行寻找。
5、回顾：简单和孩子讨论下游戏胜负的原因。
六、讨论与小结：（10MIN）
1、观察发现
a，你们在寻找失物或人时，有什么特别的窍门吗？
2、语言表达
a，在你记得某个物品的位置，但是它不在你负责的区域里，你是如何处理的？ 
3、合作意识
a，你觉得采用了分工合作的方法进行游戏好吗？为什么？
b，你还能想到什么互相帮助进行游戏的方法？
七、课程延伸：
1、家长反馈
[bookmark: _Hlk532716483]2、课后活动：爸爸妈妈和幼儿共同讨论，警察的日常工作还有哪些？
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